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1. General

1.1. Introduccion

Stimulus Home es la version de la herramienta dirigida a usuarios finales, que permitira
realizar entrenamiento (sesiones), de forma “autoadministrada” o ejecutar las sesiones
planificadas de forma remota por un terapeuta.

Contiene toda la funcionalidad para poder configurar una sesién personalizada (tiempo y dreas
de entrenamiento) asi como para poder consultar y hacer un seguimiento de todas las
métricas que se registran.

1.2. Descarga e instalacion

La descarga de la aplicacién se llevard a cabo desde el marketplace de Android, a través de la
web o bien a través de su aplicacidon Google Play. La URL de descarga es la siguiente:

https://play.google.com/store/apps/details?id=mobi.stimulus.stimulushome

e —
& ¢ % n

STIMULUS Home
Software DELSOL
H PeGI 3
3
m Compras integradas
Descargas 212 Salud y Similar
bienestar

App de estimulacion cognitiva para usar en cualquier lugar y sin condiciones

MAS INFORMACION

Para instalar, simplemente es necesario pulsar el botdn “INSTALAR” y posteriormente aceptar
los permisos pulsando en “ACEPTAR”:

%%\ STIMULUS Home

necesita acceder a

$  Compras integradas en aplicaciones v

& Identidad v
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1.3. Pantalla principal

Stimulus® HOME 2.0 rompe con las anteriores versiones de la aplicacién, evitando la necesidad
de disponer de una cuenta (registro) y eliminando el menu lateral, haciendo que la navegacion
por la APP sea mas intuitiva y sencilla.

Asi por tanto, cuando se abre la APP lo primero que el usuario encuentra es la pantalla
principal, es un acceso como “invitado”, que no reviste la necesidad de dar ninguna
informacidén de caracter personal como el correo electrénico.

Esta pantalla principal muestra el nivel alcanzado en cada uno de las 10 dreas cognitivas
(inicialmente 1), y 3 botones en la parte inferior para acceder a las 3 funcionalidades que
ofrece la herramienta: realizar un entrenamiento, acceder libremente al repositorio de
ejercicios, o consultar un mayor detalle del desempefio y la evolucién del mismo a lo largo del
tiempo:

iBienvenido/a a Stimulus Home!

Nivel medio por area  Unete y consigue 7
dias de acceso

900060006

=

. . Tu drea mas
Tu nivel medio es
10 destacada es
’ Calculo

® » il

Entrenamiento Acceso libre Control de la evolucién

En la pantalla hay un par de elementos mds, sobre los que es necesario llamar la atencidn. El
primero es un botén rojo que invita a indentificarse con una cuenta Stimulus HOME, pulsando
sobre él, permitiria al usuario registrar una cuenta Home, indicando un correo electrénico y
una contrasefia (por duplicado).

También permite, iniciar la sesidn con una cuenta previamente existente, pulsando sobre en
enlace que aparece en la parte inferior cuyo mensaje es “jya tengo una cuenta!”.

Esta es la pantalla en cuestidn:

T.953373138
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2 Registro

Correo electrénico

Contrasena

Repetir Contrasena

D He leido, doy acepto el de mis datos

iYa tengo una cuenta!

CANCELAR

Una vez se han rellenado los campos del formulario anterior, al pulsar en “crear cuenta”
(previo clic en el “check” sobre la aceptacién del tratamiento de datos personales), y se inicia
el proceso de registro y activacion.

1.4. Registro y activacion

Una vez iniciado el proceso de registro, se envia un correo a la direccién facilitada, y se carga la
pantalla de login por primera vez la aplicacién.

Tl 37% & 17:40

Correo electronico

Contrasefa

Aceptar

Recuperar contrasefia

T.953373138
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Previamente a acceder con usuario y contrasefia deberd activarse la cuenta (validacion). Para
ello es necesario revisar la bandeja de entrada del correo, donde habra recibido un mensaje
informando de que se ha recibido correctamente el alta.

El correo contiene un botdn “Activar Cuenta” con el que se activa y finaliza el proceso.

) sTImuLus

benvingut welcome " . boa vinda
Willkommen bienvenue

bienvenido e uwwelkem

s

Hemos recibido una peticion de alta de 1a cuenta

pruebahome?.0 @stimulus.mobi para Stimulus.

5i ha realizado esta solicitud, active la cuenta pulsando en el siguiente
botdn, en caso contrario, ignore este mensaje.

e

Este es el mensaje recibido tras completar el proceso:

|/ @ Stimulus - Activacion cue x \_ W [ - - ! [E=ay )

C f [ stimulusencodedlife.com/resetPass/activationManager.php?key=2eeefbc747c8db33d963c6450d4d925 % @0

@ iSu cuenta Stimulus ha sido activada!

Hemos activado su cuenta Stimulus. A partir de este momento podra utilizar la aplicacion con su usuario y contrasefia.

Si desea mas informacién o colaborar con el servicio puede hacerlo en esta direccion.

© 2014. Encoded Life. Todos los derechos reservados.

Tras ello, ya es posible, introducir en la aplicacion el correo y la contrasefia para poder acceder
definitivamente a la aplicacidn con la cuenta HOME creada.

En el caso que el usuario haya olvidado, la contrasefia, la propia aplicacién da la opcién de
recuperarla, en la pantalla de acceso se ofrece esta opcidn. Tras pulsar sobre ella (botén
“recuperar contraseiia”), se carga la siguiente pantalla:

T.953373138

www.stimuluspro.com 6


http://www.stimuluspro.com/

STIMULUS

1.1. Gestion de Lla contrasena

T Ll 37% & 17:41

Correo electrénico

Al cumplimentar el campo “correo electrénico” y pulsar “aceptar” se envia un correo
electrdnico con un botén para “resetear” la contrasefa, como el siguiente:

Ir.f'

Hemos recibido una peticion de cambio de contrasefia de la siguiente cuenta

rafacv1990@gmail.com para Stimulus

Si ha realizado esta solicitud, active la cuenta pulsando en el siguiente botdn, en
caso contrario, ignore este mensaje.

Restablecer contrasefa

El equipo Stimulus.

b

T.953373138
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Tras pulsar ese nuevo botdn de “restablecer contrasefia”, ser recibird un nuevo correo con una
generada aleatoriamente. Tras ello, es recomendable cambiarla por una mas intuitiva para el
usaurio, por ello, una vez acceda con la cuenta, en el menu superior se ofrece la opcién de
“cambiar contrasena”:

.l 39% 2 15:06

Cambiar contrasena

Contrasefia actual

Nueva contrasena

Repita contrasena

CANCELAR  ACEPTAR

o} w e r t y u [ o] p a
a S d f g h j k I i Sig
& z X c v b n m , : iy
ctrl Sym & ESpﬂES) 4 >

1.5. Modificar datos de usuario

Es una opcidn que aparece bajo el menu superior, una vez se ha iniciado una sesién con una
cuenta HOME.

La edicidn de los datos es intuitiva, basta con moverse por los distintos campos y rellenarlos
mediante el teclado nativo del dispositivo:

ST Ll 35% H 18:44

< Modificar usuario + GUARDAR

hmonio

Garcia Ibafiez

DNI

FECHA DENACIMIENTO 26/11/1981 v
so © Hombre OMujer

ESTADO CIVIL Casado -
Profesién

NIVEL DEESTUDIOS  Sin estudios -
Direccién

Tarradaniimann

T.953373138
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Finalmente, se usard el control de la parte superior: Guardar, o botén retorno de la aplicacién
(€) en la esquina superior izquierda, para salir sin guardar. En ambos casos se vuelve a la
pantalla de inicio.

La primera vez que se accede, los datos relativos al usuario estaran vacios.

2. Estimulacion Cognitiva

Para realizar sesiones de estimulacidn cognitiva (o entrenamiento cognitivo), existen dos
opciones claramente diferenciadas en la pantalla principal: “Entrenamiento” y “acceso libre”.

En esta pantalla se localiza la principal funcionalidad de Stimulus® Home, que es la de realizar
sesiones de estimulacién cognitiva.

Ofrece a su vez tres planteamientos, y dependiendo del modo, esta pantalla adaptara su
aspecto, colocando en el lado izquierdo (pestaia activa por defecto) la opcidn que se supone
mas interesante para el usuario.

Estas tres opciones son:

- Reto diario. Cada dia la APP propondra 6 ejercicios distintos para realizar. Es la opcion
ideal para aquellos usuarios que usan la APP en el modo “invitado”, es decir, sin llegar
a registrar una cuenta. O bien para aquellos que, habiendo registrado una cuenta,
deciden no suscribir ningtn plan (pasando al estado “demo” pasados los primeros 7
dias de cortesia que se ofrecen de forma gratuita).

- Sesidn personalizada. Se trata de una sesién que el propio usuario puede disefar, en
base a algunos pardmetros generales que se detallan mas adelante (como el tiempo
de sesion, tiempo autoadministrado o lectoescritura), y las areas cognitivas de las que
se desean realizar ejercicios.

- Planificacion profesional. Se trata de una sesidn disefiada por un profesional. Esta
pestafia sdlo aparece si la cuenta Home estd vinculada a un usuario de una cuenta
Stimulus® PRO, de manera que el terapeuta puede configurar esta sesidén que es
realizada por el usuario desde su APP Stimulus HOME, registrandose la informacién
para la cuenta profesional, y de esa forma, el terapeuta poder hacer un seguimiento.

Asi las cosas, esta pantalla presentara un aspecto seglin el modo en que usuario estd usando la
APP como se decia anteriormente.

Por ejemplo, en el caso de que el acceso sea como “invitado” (sin registrar cuenta), éste sera
Su aspecto:

T.953 373138
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Entrenamiento <~ VOLVER

7 .l 82% W 9:27

£ Reto diario L+ Sesion personalizada

Cada dia creamos una seleccion de ejercicios para poner a
prueba tu cerebro. ;Estas preparado?

8
+ 9

17

Resolver operaciones Reproducir una figura Buscar la pareja

Seguir dos bolas Calcular el importe

IM

Es decir, se le da mayor peso al “reto diario” que es la opcidn que puede realizar dentro de la

seccion de “entrenamiento”.

Por otra parte, si dispone de una cuenta con licencia activa (durante los primeros 7 dias tras el
registro, o el periodo que dure cualquier suscripcién que se compre a través de la APP), tendra
la opcién de tener una sesién personalizada, disefiada por él mismo (aunque se ofrece una por
defecto). Desde esta pantalla (en la cual se ofrece un resumen en la parte inferior) podra
modificar la planificacidn o ejecutarla:

&= % .l 76% W 9:40

Entrenamiento <~ VOLVER

£+ Sesion personalizada 9 Reto diario

Selecciona las funciones cognitivas que quieres entrenar y
personaliza pardmetros como tiempo de sesion, lectoescritura,
etc... para crear una planificacion que se adapte a tus
necesidades. /' Modificar planificacion

w Tiempo autoadministrado desactivado

@ Nivel Auto ¥ Nivel Auto @ Nivel Auto

Memoria de trabajo Funciones ejecutivas Memoria largo plazo

T.953373138
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Por ultimo, si el usuario dispone de una sesidn planificada por un profesional, sera ésta la
opcidn que aparezca a la izquierda, y por tanto, activa por defecto. Desde esta version es
posible ver el detalle de la sesidn planificada, y desde esta pantalla se lanzara la ejecucion de la
misma:

= = .l 59% & 10:21

Entrenamiento < VOLVER

o Planificacién profesional £* Sesion personalizada £ Reto diario

Esta es la planificacion creada por tu terapeuta. Es la opcion
mas recomendada para optimizar tu terapia, siguiendo las _
indicaciones del profesional.

8
+9

7

Resolver operaciones Buscar la pareja Resolver operaciones Resolver operaciones

N3 8 N3
x x

Ordenar las cifras Resolver operaciones

La navegacidn es muy intuitiva, para pasar de una pestafia a otra, basta con pulsar sobre el
ella, o bien arrastrar la pantalla hacia la direccién opuesta a la pestafia, lo que es un estandar
dentro de uso dentro de Android®.

2.1.1. Sesidén personalizada. Modificar planificacion

Dentro de la pestafia de “sesidn personalizada”, encontramos no sélo la posibilidad de
ejecutar esa sesion, sino también de configurarla. En esta nueva versién se ha desglosado en
dos pasos, una primera pantalla de parametros generales:

.z
Duracién

10 MINUTOS v
Una vez lanzada la sesién la aplicacién propondra tareas

hasta que este tiempo sea alcanzado.

@ Tiempo autoadministrado

Siesta opcion estd activa no habré limite de tiempo para la
ejecucion de los ejercicios.

Lectoescritura

Siesta opcion estd activa la aplicacion podré proponer ejercicios
que requieran habilidad lectora.

{D

T.953373138
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Como se puede observar, hay tres elementos sobre

e Duracion. Es el tiempo en minutos que duraran las sesiones. Por defecto 10 minutos.

e Tiempo autoadministrado. Esta opcion permite (si estd activa) eliminar el tiempo de
reaccion predeterminado en los ejercicios, de manera que no finalizardn hasta que el
usuario responda o finalice el ejercicio. Por defecto desactivada.

e Lectoescritura. La posibilidad de cribar tareas que requieran lectura. Se consigue
desactivando esta opcidn (por defecto activado, es decir: todos los ejercicios).

Tras ello, se debe pulsar la flecha ( > ) que aparece en la parte derecha para avanzar a la
siguiente pantalla, donde seleccionar las areas cognitivas a entrenar:

7 .l 62% & 9:48

< Modificar planificacion +/ GUARDAR

Calculo 7 Memoria de trabajo v
v v
Atencion 7 Funciones ejecutivas v
v/ v
Lenguaje @ Memoria largo plazo
SIN ASIGNAR

@ Razonamiento Velocidad
SNASIGAR
Percepcion Visio motoras
S asiouAR

2.2. E&jecucion de sesidén

2.2.1. Planificacion profesional y sesidon personalizada

Ya se esté situado en la pantalla de “Planificacion profesional” (la configurada por un
profesional de forma remota) o en la pantalla de “Sesién personalizada”, existirad un botén de

“Ejecutar planificacion”.

Tras pulsarlo, comienza la sesién de entrenamiento. En el caso de “sesion personalizada” se
irdn sucediendo los ejercicios, seleccionados por la herramienta de manera aleatoria,
cumpliendo los criterios establecidos (area cognitiva, lectoescritura, tiempo auto-
administrado). Hasta que se cubra el tiempo de sesidn estipulado.

|”

En el caso de “planificacidn profesional”, se ejecuta la configuracion que se muestra en la

pantalla previa (descrita en el punto anterior), y puede tratarse de una planificacién por areas

T.953373138
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y por tanto es un caso similar al de la “sesidn personalizada”, sélo que los criterios los ha
establecido un profesional desde su cuenta Stimulus® PRO, o bien puede ser una planificacion
por ejercicios (mas especifica) que incluso establezca el orden de los mismos. En cualquier
caso, esta informacidn desde esta nueva versién de Stimulus® HOME se detalla en la pantalla
previa. En ambos casos, el botdn “ejecutar planificacion” dard comienzo a esa sesién.

Es posible interrumpir la sesidn en cualquier momento pulsando el botdn de pausa: O

Al pulsar este botdn el ejercicio queda en segundo plano y en estado de pausa, aparecera un
panel con informacidn detallada del ejercicio, asi como de un botdn para reanudar el ejercicio
y otro para interrumpir la sesion.

Busque la palabra que define al objeto en la siguiente sopa de letras ... .

OPORTUNIDADES

4

| L_> | # LC Lo
Kl Rl A Rl
s @ (2[0|N
T L-< m = LO
L* L-_< L= L_Z %
Ik LI I(O M~

Detalle del panel de pausa (ejemplo):

Se trata de atender a un listado de letras y recordar la/s ultimas/s
que se presenten. Conocida como running memory task esta

tarea entrena el componente ejecutivo de actualizacion de la
memoria de trabajo.

CERRAR SESION CONTINUAR

En caso de interrupcién, vuelve a la pantalla anterior, y se habrd almacenado la informacidn
para todos los ejercicios completados durante ella (siempre y cuando se haya completado al
menos uno)

Tras finalizar la sesidén de manera natural, se carga en pantalla el resumen:

T.953373138
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R .l 51% & 10:40

&l
Datos de la sesion Puntuacién Stimulus

288 seg.

.. resultado(%)
EJERCICIOS REALIZADOS Dol puntuacion stimulus
9 7] Buscar la pareja ( Nivel 10) et
- Calcular el importe ( Nivel 3) 10[;’:

AN

oA

o0

8
-] Resolver operaciones ( Nivel 3)

.i%] Recordar las casillas iluminadas ( Nivel 6)

‘:’ Encontrar la copia ( Nivel 3)

g—o‘-’ Identificar al intruso ( Nivel 2)

E:EkY Ordenar las cifras ( Nivel 3)

Pulsando el botdn retorno (<) en la parte superior izquierda, vuelve a la pantalla anterior.

Esta misma informacién podra ser consultada después en la pantalla de “resultados”.

2.2.2.Reto diario

Este “reto diario” es en realidad una nueva modalidad de entrenamiento, que se incorpora a la
herramienta desde esta version (2.0) y que esta disponible para todos los usuarios, tanto si se
ha registrado como si no (acceso invitado).

Consiste en una serie de actividades (6 en total) que se propone diariamente (cada dia se
ofrece un nuevo conjunto de ejercicios, distintos a los del dia anterior). Esta seleccién de
ejercicios siempre estara equilibrada en cuanto a las areas seleccionadas, y se ofreceran en un
nivel de dificultad adaptativo (automatico), de manera que el usuario las realizara en su grado
de dificultad mas sencillo, y a medida que en sucesivas ejecuciones logre buenos resultados,
ser ird incrementando.

Para comenzar, nuevamente el botdn que se ofrece es el de “Ejecutar planificacion”. Tras ello
comienza la serie de 6 ejercicios, con las mismas caracteristicas que en el epigrafe anterior
(instrucciones escritas y narradas, refuerzos positivos/negativos tanto visuales como auditivos,
etc.). Después de cada ejercicio hay una pantalla de transicion como la siguiente, que indica el
numero de ejercicios realizados sobre el total (en el caso del ejemplo, un ejercicio de seis
realizados) y ademas ofrece dos controles, uno para continuar con la sesién (con lo que esta
pantalla puede considerarse como una pausa que el usuario finalizard cuando se considere
preparado para continuar con la sesion) y otro control para salir de la sesidn con la intencién
de continuar mas tarde (tras lo cual, el botdn “ejecutar planificacion” pasara a ser
“continuar”). Esta es la pantalla de transicion:

T.953373138
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Evolucion

1/6

Continuar mas tarde Siguiente actividad

Una vez, el reto diario es finalizado, aparecera una pantalla de resultados, donde se desglosa
las calificaciones por ejercicio, el tiempo total invertido (en segundos) y una puntuacién global,
es la siguiente:

= % .4l 70% i 9:53

Datos de la sesion Puntuacion Stimulus

186 seg.

Detalles de la sesién resultado(%)
EJERCICIOS REALIZADOS puntuacion stimulus

Resolver operaciones ( Nivel 1)
.

6

ES Buscar la pareja ( Nivel 1) 951‘12

IEI Seguir dos bolas ( Nivel 1) 109]“/8
: ]

- Calcular el importe ( Nivel 1) 10[?;’/:

Obsérvese que en “Puntuacion Stimulus”, que es la valoracion global estd representada por
dos valores: el amarillo/naranja se corresponde con el valor alcanzado en la ultima sesion, el
azul se refiere a la mejor puntuacién obtenida por el usuario en su histérico de sesiones. Abajo
en el desglose, se indica para cada ejercicio dos valores, el resultado (en %) que depende de
los aciertos y errores cometidos en c/u, y la Puntuacion Stimulus que ademas depende del
nivel de dificultad (la suma de ellos es el producto del valor global).

T.953373138
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2.3. RAcceso Libre a los ejercicios

Constituye en si otra forma de entrenamiento mas a medida, pudiendo seleccionar el el/los
ejercicio/s que desea practicar, identificando el nivel en que lo ejecutara justo en el momento
de lanzarlo (siendo independiente para cada ejercicio, y pudiendo seleccionar un nivel manual,
distinto al adaptativo).

Acceso libre <~ VOLVER

LECTOESCRITURA
TODAS LAS AREAS COGNITIVAS
TIEMPO AUTOADMINISTRADO @

8 | Memoria de Memoria
9 » trabajo largo plazo

+

7

Resolver operaciones Reproducir una figura Buscar la pareja

Funciones Memoria de

ejecutivas 8 > 3 trabajo

Seguir dos bolas Calcular el importe Ordenar las cifras Recordar palabras

il bn| 4 7 \ A I’

Obsérvese que puede filtrarse por “area cognitiva”. Por defecto estd seleccionada “Todas”. En
la parte superior de la pantalla. De la misma manera puede seleccionarse

En realidad, los ejercicios no trabajan una Unica funcién cognitiva de manera pura, siempre
intervienen varias, aunque es habitual clasificarlas en funcidn de aquella que tiene un mayor
peso en la ejecucidn del ejercicio para lograr los objetivos marcados.

Tras pulsar el ejercicio deseado, aparecera el siguiente didlogo:

T.953373138
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T .l 32% 2 9:26

A Recordar el triangulo

Se muestra durante un tiempo un tridngulo con figuras
en su interior que debemos memorizar. Tras
esconderse volvera a aparecer, esta vez girado, junto

con otros tridngulos. El objetivo es identificar el
triangulo original entre todas las opciones.

Nivel Auto Una dnica ejecucion

CANCELAR  ACEPTAR

Como se ha descrito anteriormente puede seleccionarse el nivel en que se desea ejecutar.
Ademas de seleccionar el usuario que ejecutara el ejercicio. Por defecto esta seleccionado el
nivel auto. Los niveles van de mas facil a mas dificil (hasta 10 niveles en cada ejercicio).

También se puede establecer un tiempo determinado (por defecto “una Unica ejecucién” con
el n2 de iteraciones que haya predefinidas en el ejercicio).

Todos los ejercicios incluyen ademds de la instruccidén escrita, un audio con la locucién de la
misma (los que hay implementados actualmente tienen cardacter provisional hasta cerrarse el
texto definitivo de la aplicacion), asi como refuerzos (positivos y negativos), tanto visuales
como auditivos.

Actualmente hay implementados 56 ejercicios. Aunque la plataforma tiene caracter evolutivo,
es decir, se iran publicando nuevos ejercicios de forma periddica.

Todos ellos, ademas de tener implementados niveles de dificultad, disponen de un motor de
“aleatorizacion” para que dos ejecuciones en el mismo nivel, nunca sean iguales.

Tras finalizar un ejercicio, la pantalla de resultados que se muestra, sigue siendo la de
versiones anteriores, donde se ofrecen los indicadores registrados:

T.953373138
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< Resultados

9/90,00% 0/0,00% 1/10,00%

3. Explotaciéon de la informacion

Una de las bases de la herramienta, es servir de diagndstico y monitorizacién, de manera que
se pueda obtener un perfil del “estado cognitivo” del usuario (sin dnimo de sustituir ningn
test o bateria de pruebas neuropsicoldgicas).

A ello contribuye este ultimo médulo de la aplicacién, con el propésito de ofrecer informacion
de la actividad realizada por el usuario en la aplicacién en torno a una serie de pardmetros.

Desde esta versidn, se ha puesto un mayor acento en el caracter intuitivo y facilmente
interpretable de la informacidn que se presenta al usuario.

Hay un primer nivel de informacién que se da en la pantalla principal, mostrandose
graficamente el nivel (valor de 1 a 10) alcanzado en cada una de las areas:

Stimulus Home :

iBienvenido/a Antonio! Fin suscripcién: 30/12/2020

Nivel medio por area

Tu drea mas
destacada es

Memoria de
trabajo

Tu nivel medio es

2,5

N

®

Entrenamiento Control de la evolucion

T.953373138
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Obsérvese ademas, que a la izquierda se indica el nivel medio alcanzado, y a la derecha el area
en la que mas ha destacado el usuario. Las barras que representan cada una de las areas
incluyen un pictograma que permite identificar al area, no obstante, pulsando sobre él,
muestra el texto con el nombre de esa funcién cognitiva.

El siguiente nivel de informacidn se muestra en la seccidn “Control de la evolucidon”:

3.1. Control de la evolucion

Esta pantalla esta dividida en 3 secciones, cada una de ellas tiene un propdsito distinto.

Asi por ejemplo, la primera pantalla que aparece activa es la de “estado”. Con ella se pretende
dar una fotografia del desempefio actual del usuario, mostrandole en un grafico de radar qué
niveles ha alcanzado en cada una de las areas, en cuales se encuentra mas fuerte, etc.

En realidad es una representacion muy similar a la ofrecida en la pantalla principal. Sin
embargo esta pantalla ademas muestra un mayor detalle, ya que para cada drea se desglosa el
nivel alcanzado en cada uno de los ejercicios. Para ver toda la informacion es muy posible que
el usuario necesite hacer scroll (deslizar la pantalla, en la zona de la tabla, de abajo a arriba)
para poder visualizar el resto de informacion:

=] F .l 51% & 10:41

Seguimiento < VOLVER

o Estado £ Evolucion Reto diario

Jx Calculo Nivel medio 1,8

Resolver oper
Ordenar las ci

Completar col

Memoria de trabajo Nivel medio 3,3

Recordar palabras
rdar obje
ecordar las dltimas |
Repetir la sec

Reproducir una figura
Reproducir secuencia espacial
iar caras

Ii‘r

Pintar la figur:

Recordar las ¢

Por otra parte, la pantalla de evolucidn permite ver el comportamiento de la Puntuacion
Stimulus, que es el indicador utilizado para analizar el desempefio, a lo largo del histérico de
sesiones.

Es posible filtrar por algun area cognitiva en particular, o mostrar ese indicador obteniendo su
media diaria o mensual (en este segundo caso la grafica mostrara curvas mds suavizadas y
expresaran mejor la tendencia).

Tanto el tipo de informe (diario o mensual) o el filtro de areas cognitiva (por defecto “todas”)
se establece en los controles que se ofrecen a la derecha de la pantalla:

T.953373138
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[=] Guardando captura de pantalla

Seguimiento < VOLVER

o Estado £ Evolucién £ Reto diario

Puntuacién Stimulus @ Diario

O Mensual

@ Todas las areas cognitivas

() céleulo

O Memoria de trabajo
o Atencién

O Funciones ejecutivas
O Lenguaje

O Memoria largo plazo
O Razonamiento

() Velocidad

O Percepcion

(O visio motoras

13/4/2015 30/10/2015 17/5/2016 3/12/2016 21/6/2017

Es posible hacer Zoom en la grafica, como si de una imagen se tratara: marcando dos puntos
con los dedos y separandolos.

De la misma forma, es posible mostrar la evolucién del desempefio para el “reto diario”, en la
ultima de las pestafias de esta seccion de “seguimiento” a la que se ha accedido con el botdn
“control de la evolucidon” de la pantalla principal.
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